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DIE LETZTE GRENZE

Uber Die Letzte Grenze (Meisterinformationen)

Die Ereignisse des vorliegenden Abenteuers
finden in Waeil¥obrien, in der dortigen Baronie
Becherlingen dat. Diessr et kirzlich wieder
aus den Klauen der  Damonenpaktierer
entrissene Landdrich ig heute en  umkampftes
Gebiet an dar Grenze zum Einflu¥ereich des
selbsternannten Kaisers Galotta.

Zeaitlich ist das Abenteuer im Jahre 31 Ha oder
Spéter anzuseden.

In diesem Abenteuer snd zwar fir dle Gegner
Spidwerte angegeben, jedoch sollten diese von
lhnen noch an lhre Hedengruppe angepa
werden.

Zur Ausgestdtung dieses Abenteuers empfiehlt
es dch zudem, die Box Borbarads Erben
hinzuzuziehen, in dar Se noch waetere
Informationen Uber Tobrien und seine Bewohner
finden.

19. Phex: Ein Gefecht im Wald

Die Heden sand af enem Waddweg unweit
der Front unterwegs. Wie lhre Gruppe in diese
Gegend gekommen it bleibt Ihnen Uberlassen
— Zum Begpid konnte se Sch gerade auf dem
Weg aus dem Bornland durch die Missauen
gechlagen haben oder die Abscht  haben,
dorthin zu gdangen.

Ziehen Se die Karte auf Sate 21 zu Rate und
emitteln Se enen geagneten Weg und ene
Lichtung im Wadd, auf de sgch das nun
folgende Geschehen abspidlt.

Die Schatten werden bereits langer und die
hohen Frunsfohren rechts und links des
Wadwegs erscheinen euch immer
bedrohlicher. Die Ausscht, hier mitten im
wadd, nur wenige Mdilen von der Grenze zum
verfluchten Damonenkaisarreich entfernt,
Ubernachten zu misen i€ e@n  wenig
angenehmer Gedanke.

Als ihr Uber enen klenen Higd gdangt
dringen von irgendwo vor euch plétzich
dumpfe Rufe und gereizte Tiedaute an eure
Ohren. Bdd konnt ihr vor euch ene Lichtung
im dichten Wad entdecken: lhr erkennt
bewaffnete und geriistete Manner und Frauen,
die von enem Rudd grofer, grauer Wolfe
bedrangt werden. Dahinter deht auf ener
kleinen Anhthe en hegerer, dter Mann in
brauner Gewandung, die Hande drohend
erhoben.

Auf der Lichtung kampfen 6 Mamne und
Frauen (durch das wel3-blaue Wolfswappen
ds Gadeoldaen Tobriens identifizierbar)
gegen 10 Grimwolfe. Zwe weitere Gardisten

liegen tot am Boden, drel der aggressven
Tiere wurden bereits von ihnen erschlagen.
Die Gadigen schitzen vor dlem  enen
grauhaarigen  Mann  (Baron  Gisbris), der
schwerverletzt in ihrer Mitte liegt.

Der dte Mann (der Druide Terlok) beobachtet
das Kampfgeschehen und  greft  nur
gelegentlich (zu Gungen der Wdlfel) ean.
Geben Se ihm machtvolle Druidenspriiche in
de  Hand (zB. BOSER BLICK,
ZWINGTANZ, ZORN DER ELEMENTE,
ATEMNOT, jedoch kenerle  damonisch
behaftete Spriiche).

Die Helden sollten erkennen, dal3 es schlecht
deht um die Gardigen und an ihrer Sdte in
den Kampf engrefen (de Wete der
Betelligten finden Seim Anhang, Seite 17).

Werte der Grimwolfe:

IB 8 AT 9 PA 4
TP 1W+2 (Gebil) RS2
LeP1l7 AwP80 KO11
MRO GS8

De Druide zieht gch bad zurick und
verschwindet im Wad: Entweder, nachdem
Se den Hdden enen angemessenen
Vorgeschmack auf dessen Kréfte gegeben
haben oder wenn er von der Gruppe dlzusehr
bedrangt wird. Dabe hinterld® er kenerle
Spuren  anhand derer man  ihn  verfolgen
konnte.

Snd die letzten Wolfe besegt (de kdmpfen
bis zum Tode), wendet sch die Anflhrerin der
Truppe (Hauptfrau Selinde) an die Gruppe:
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Eine untersatzte Soldatin mit ener klaffenden
Wunde am Schwertarm wendet sich euch zu.
»Hauptfrau Ulfaran-Dunkelstein von der |I.
Kasalich-Tobrische Garde. Rondra s& Dank
fir Euer mutiges Eingreéfen, doch nun hbitte
ich Euch in Peranes Namen, uns dabe zu
hdfen Baon Gidoris und mene verlezten
Kameraden schnellsens nach Rotengrund zu
scheffen, damit ihnen Hilfe zutal werden
kann.”

Auf dem Weg nach Rotengrund dchern die
Gadigen die Truppe zu dlen Sdten ab, 0 ds
wirde man einen weteren Hinterhdt vermuten.
Hauptfrau Sdinde blickt sur geradeaus und
beantwortet die Fragen der Helden nach dem
aten Mann oder den Wolfen vorerst nicht.

Als die Sonne gerade den Horizont berihrt
ereicht die ganze Gruppe wieder Rotengrund,
wo die Gardigen sogleich die Burg ansteuern.
Im Hof kommen ihnen Diengboten und ene
junge Frau entgegen. Sdinde erwdhnt nur kurz
egwas von ,Er ha uns in enen Hinterhdt
gelockt”, dann schafft man den Baron berdts in
das Wohngebdude hinein. Ein Diengbote wird
angewiesen, den Heden en Quatier im
Gesndehaus zuzuweisen. Man  kimmert  Sch
auch um die Unterbringung madglicher Reittiere
und bringt den Heden en (debes, aber
reichhdtiges) Abendmahl. Erkundigen de sch
nach dem Baron oder bieten ihre Hilfe an, s0
werden Se auf den morgigen Tag vertroget.

Eine Beschrebung von Rotengrund finden Sie
im Anhang, Seite 15, eine Karte auf Seite 21.

20. Phex: Der Schrecken von Rotengrund

Auch am né&hden Morgen bringt man der
Gruppe ihr Frihgtiick auf das Zimmer, doch rur
wenig spder werden de dann von  enem
Dienstboten gebeten, ihm zum Baron zu folgen.

Der Diener gdetet die Hdden zum
Wohngebdude der kleinen Burg hinlber und
fuhrt sein den Grof3en Sadl:

Ihr tretet in den Sad en, der fast das gesamte
Geschol3 des Wohngebaudes ennimmt. Ein
goller Kamin am Stirnende des Raums
veabreitet hemeige Warme, die Wande snd
mit  Jagdtrophden, Waffen und Wappen
schilden  geschmickt. An  enem  langen,
groben Holztisch, an dem dcher finfzig Mann
seisen  konnten, dtzen  vier  Personen:
Hauptfrau Ulfaan, die jetzt den Arm
verbunden hat, kennt ihr bereits, genauso wie
Baron Gigdoris. Doch der Baron wirkt fahl und
krank, Schweld3 glanzt auf sener Stirn und
doch scheint er zu frogen.

Die junge Frau mit dem engen Blick neben
ihm habt ihr bereits gestern kurz gesehen, den
dunkelhaarigen Mann zur Linken des Barons
dagegen kennt ihr noch nicht.

Der Baon deutet auf die freen Stze ,Setzt
euch bhite — Ich bin Gidris von
Schwarzbuckedl, kommissarischer  Baron von
Becherlingen und dies i¢ mene Nichte
Ludomina Hauptfrau Sdinde kennt  Ihr

bereits und dies i Ugo Lobding, men
Kagdlan und Lehensvogt” Der Dunke-
haarige nickt euch erng zu.

Der Baon fahrt mit feser Stimme fort, auch
wenn e unter grofllr Andrengung  zu
sprechen scheint: ,Ich danke Euch fir Euer
beherztes Eingreifen am gestrigen Abend, ich
verdanke Euch wohl mein Leben und dies
bedeutet gerade in heutiger Zet nicht
wenig...*

Ndhere Beschrelbungen der  anwesenden
Personen finden Se auch im Anhang ab
Seite 16.

Die Heden wolen dchelich  endlich
Antworten auf ihre Fragen und auch Baron
Gidoris hdlt nun ene Erkldrung flr angebracht.
Folgende Informationen sollten im Gespréch
erlutert werden:

® Dea dte Mann war der 'Alte Terlok’, en
Druide, der seit Menschengedenken in diesam
Wwadd lebt. Er hat seit jeher die Rotengrunder
gemieden und schon imme  haben die
Bewohner des Dorfes ihn fur dlerle schlimme
Vorfdle verantwortlich gemacht.

Als dann die Invasoren bis nach Rotengrund
gdangt waen und man nach  der

Rickeroberung der Baronie im Winter 29 Ha
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nichts mehr von ihm gehort hatte, hidt man
ihn fUr tot.

® Doch st ewa enem hadben Jahr gehen
stsame Dinge in Rotengrund vor sch: Zwel
HolzZfdler darben bem Angriff enes Rudds
Wodlfe, vor ein paar Wochen brannte gar das
Lager der HolZfdler ab.

® Ersg vor zwe Wochen ging dann ohne
erschtlichen Grund das Pferd Ludominas bel
enem Augitt im Wad durch und héte se
beinahe getétet. Und dann erkrankte vor
enigen Tagen der Baon unter sdtsamen
Umdgénden: Imme  schlimmere Fieberschilbe
und Lebkrampfe suchen ihn hem, kene
Medizin und auch nicht der Traviagewehte
(und féhigte Heler im Dorf), Vater Elador
konnten ihm bidang helfen.

® Dea shimmge Vorfdl ereignete dch
jedoch erst vor kurzem: Leodan, der 12-jdhrige
Sohn des Barons wurde in der Nacht zum
19. Phex aus der Burg entfihrt. Mehrere
Dorfbewohner sahen, wie der Alte Terlok
diese Tat verlibte,

® Damit war klar, dal3 der Druide auf die Seite
der Besatzer Ubergdaufen war und nun
versucht, dem Baron zu schaden. Trotz seines
Zugtandes machte sch der Baron auf, Leodan
zu retten — den Ausgang der Aktion haben die
Helden bereits miterlebt.

Sowohl Ludomina ads auch Sdinde dréngen
den Baon, ene dake Strafexpedition
auszurigen und den Wad systematisch nach
dem Gegner zu durchkdmmen. Gishris jedoch
bittet die Helden um ihren Rat und hort sch
deren Vorschlége ernsthaft an.

Egd, was die Gruppe ihm ré, zunéchs enmd
mu3 der Baon, der Rotengrund nicht
schutzlos  zuriicklassen  will, Uber die ihm
gegebenen Raschldge nachdenken: Er fordert
die Anwesenden auf, zumindest bis heute
Abend nichts mehr zu unternehmen. Zudem it

er erschopft, verlangt nach seinem Diener und
etwas Ruhe.

Den Heden bleibt somit etwas Zeit, Uber das
Geschehene nachzudenken — Der Baron bittet
sSe jedenfdls vorerst ds seine Gage auf Burg
Rotengrund zu bleiben.

Am frihen Nachmittag (auch friher, wenn
Ihre Helden vorelig Aktionen aul¥erhab des
Dorfes  andreben) geschieht dann das
folgende:

Terloks Brief

Ein junger Mann aus dem Dorf gibt am Burgtor
enen Brief &b — Seiner Aussage zufolge hat en
Rabe die Nachricht auf dem Dorfplatiz abgelegt.
Wenn die Heden diese Szene nicht ohnehin
miterleben, ruft der Baron (der noch dender
ausseht ads zuvor) de kurze Zeit spéer wieder
zu schund zeigt ihnen die Nachricht:

Es handdt sch um en gefdtetes Pergament mit
dem Namen des Barons als Addressaten. Darin
liegt ene pechschwarze Haarlocke —  von
Leodan, wie Gighris bestétigen kann. Der Brief
i mit enem schwungvollen’ T’ unterzeichnet.

Uberreichen Sie den Spiden Handout 1.
Wieder fragt Baron Gigoris die Helden um Rat
(geben Se lhren Spiden das Gefthl, das
Sene Hochgeboren grole Stiicke auf die
Meinung der Helden hdlt).

Sdinde bleibt nachdenklich, wéahrend sowohl
Ludomina ds auch Ugo befurchten, dal3
Telok mit dem Brief lediglich Zet schinden
will — Fir was wagen de dch gar nicht
auszumalen...

Schlieldich spricht Gisoris ein Machtwort:  Er
will  af die Bedingungen des Druiden
engehen und nichts unternehmen, was die
Scherheit seines Sohnes gefdhrden  konnte.
Jedoch beflrchtet er, in vier Tagen schon nicht
mehr in der Lage zu sain, persnlich zu dem
Treffen mit Terlok zu erscheinen.

In der Folgezeit: Erkundigungen (Meisterinformationen)

Den Helden bleibt nun Zet, genaueres Uber die
Geschehnisse um Rotengrund herauszufinden.

Bitte legen Se wdrend des Aufenthdts der
Helden audf Burg und Dorf Rotengrund Wert

darauf, ihnen die déndige Betriebsamket von
Bauern, Soldaten und Gesinde zu schildern.

Umso grofer wird den Spielern dann spéter der
Kontrast zum Aufenthdt im Wad erscheinen.
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Im folgenden s@en nun dnige  Themen
aufgelistet, Uber die die Gruppe Nach
forschungen angtdlen kénnte:

Baron Gisbris von Schwarzbuckel
(seheauch Anhang, Seite 16)

Die Burger von Rotengrund — schéizen
inzvischen den ,neuen Baon® und sEne
zupackende Art. Wahrend die Héfte der
Einwohner  ihre  Hofe  angedchts  der
vorriickenden Invasoren verlassen haben und
est kirzlich zurickgekehrt sind, hat der Rest
doch Erfahrungen mit den tyrannischen
Besstzern gemecht und fuhlt sch unter der
Herschaft des Baons sehr  vid  Scherer.
Glachsam bemitleddet man auch den amen
Mann, der fast die ganze Familie und sain Lehen
an die Damonenpaktierer verlor.

Die Krankheit des Barons

Die Symptome der Krankheit sind Fieberschiibe,
Leibkrampfe und Schlaflosgket, zudem kann er
kaum Essen ba dch  behdten. Diee
Erscheinungen nehmen langsam an Schwere zu
und passen zu keinem bekannten Krankheits-
bild. Der junge Vaer Elador, der hiesge
Travigpriester, ist deutlich Uberfordert in dieser
Sache, da weder Trénke noch Kréuter oder
Gebete zu hefen schenen. Er kann nicht einmd
mit Sicherheit sagen, ob es Krankheit, Gift oder
Fluch ist, was den Baron befalen hat.

Mangels enes Zauberkundigen konnte dem
Baron noch nicht auf magischem Wege geholfen
werden, doch nattrlich kénnten hier die Helden
tétig werden:

Ledigich BALSAM  SALABUNDE lindert
kurzzeitig die Leiden des Barons (besser gesagt:
gibt ihm etwas mehr Zet), beendet se jedoch
nicht. Ein wirklich gut gelungener
MISHKARAS MACHT ERSPUREN, en
ANALUS, bzw. OCULUS zeigt dagegen eine
damonische Ursache fir die Krankheit des
Baons, vermutlich der Doméne Mishkaras
zuzuordnen (fals dem Zaubernden bekannt: wie
auch bem FLUCH DER PESTILENZ).
Dasselbe gilt fur vergleichbare Liturgien der
Hesnde- und Perainekirche, jedoch kann nichts
davon den Baron auf der Stele helen (Es s
denn der Honinger Tiege, den aber wohl kein
Spider-Perainegeweihte  der Stufen 7-10 zu
rufen imstande sain dirfte.)

Natlrlich konnen Se Ilhren Helden unter
besonderen Umdtanden gedtatten, Baron Gisbris
zu helen. Dann sollte e jedoch ers langsam
wieder zu Kréften kommen — némlich gerade
rechtzeitig zum Finde am 24. Phex (Sehe dort).

Leodan von Schwarzbuckel

(seheauch Anhang, Seite 16)

Wollen die Hdden Leodans Zimmer sehen, 0
fiht man de zu dne klenen Kamme im
Wohngebaude der Burg, das en Fenser zum
Innenhof hat. Hier bewahrte Leodan eine Anzahl
von Bichen Uber Pflanzen, Tiee und
Sternkunde  auf  (ua Hebaium  Kudikum,
Bediaium von Bdhanka, Prems Tierleben,
Folianth der Krauterkunde, Niobaras
gernkundliche  Tafdn..) sowie ene  Anzahl
getrockneter  Pflanzen und Krauter. Grofdter
Schatz des Jungen war wohl en verbeultes
Adrolabium, das e be de Hucht aus
Schwarzbuckd retten komnte. Wer erwartet hat,
hier Zinnsoldaten und Holzschwerter  vorzu-
finden, wird enttauscht...

Die Bewohner Rotengrunds konnen den Helden
bestétigen, dal3 Leodan mehr an Baumen und
Mondphasen interesseit war andat am
Kriegshandwerk. Oftmas dreunte er dlein auf
den Wiesen oder im Wald herum. Dal? Leodans
Interessen ihn von sanem Vae  entfremdet
haben, ist ein offenes Geheimnis auf der Burg.

Leodans Entfiihrung

Leodan verschwand am spden Abend des
18. Phex aus sanem Zimmer und der Burg.
Niemand auf der Burg hat etwas bemerkt,
jedoch haben zwe Dorfbewohner den Alten
Terlok ertappt, wie er den bewul¥losen Jungen
davontrug:

Eine Zeugin i Anka die dteste Tochter des
Grofl¥pauern Arn, dessen Hof nérdlich des Dorfs
liegt. Suchen die Heden den Hof auf, kann
ihnen die junge Fau die folgende Aussage
machen: ,Da heb ik mi hamlich mit de Alrik,
de Knecht von dem Bauer Baerfried am
Waddrand getroffe — waell, ik mog den doch, den
Alrik, doch der Papa will nix davon wisse. Da
ham wa de Druid entdeckt un de lat wat Uber
de Schulter getrage, det hat win Mensch
augesehe. Da heb ik glech Hilfe holt im Dorfe
un Alrik i dem en Stick wet in de Wad
hinterhergelofe, het aber net vid erkenne konne.
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Dann hamse laut gerufe 'der Sohn vom Herrn
Baron is wech’ und denn snnse mit de Fackeln
inne Wdd gdofe, aba kena ha wa finde

kdnne.”

Die anderen Bewohner der Burg
(seheauch Anhang, Seite 16f.)

Ludomia von Schwarzbuckel Ubernimmt
bereits vide Aufgeben des Barons, und nimmt
ihre Sache ser end. Se begbt gch
gdegentlich auf Augitte in die Umgebung —
auch in den Wad, um dann die im sidlichen
Becherlingen dationierten Einheten 2u
ingpizieren (angeblich hat es ihr auch ener der
dortigen Leutnants angetan...).

Ugo Lobeling it en kluger Mann, der mit
Gidris aus Schwarzbuckd geflohen is. Er
schlichtet  oftmads  Streitigkeiten  unter  den
Bauern und kennt sich in der Baronie gut aus.
Selinde von Ulfaran-Dunkelstein verl&% die
Burg nur fir Augitte zu Erkundungszwecken
odr um da Jagd mit ihrem Faken

nachzugehen.

Der Alte Terlok

,De Olle Terlok het scho inne Wdd jdeht, ds
mine Grossmamme noch in kleenes Madd mit
lange Zopfe jewesen is. Un scho die hebt von
ihre Grossmamme jehdrt: Geh net inne Wad
von de Olle Terlok...”

Diese oder eine dhnliche Geschichte konnen die
Heden von fag dlen Rotengrundern erzéhit
bekommen. Nur dle paar Jahrzehnte, so scheint
es, taucht der Sumudiener ma im Dorf auf, um
im Kramerladen Helkrauter gegen andere Dinge
elnzutauschen.

Zudem kann jeder Bewohner des Dorfes den
Helden Geschichten Uber verschwundene Kinder
oder Fehlgeburten bel Rindern erzdhlen, fur die
Terlok natiirlich verantwortlich it.

Die Fiinf Schwestern

(sehe auch Beschreibung ab Seite 11)

Ein Senkres wie man ihn gdegetlich im
tobrischen findet, wenn auch von gigantischen
Ausmaien: Funf mehr ds 3 Schritt hohe
Monadlithen, die auf ener Lichtung mitten im
wdd sehen, Uberwuchert von Blutblatt. Fast

jeder Bewohner Rotengrunds kennt den Weg
dorthin (sehe Kate auf Seite 21), man medet
den unheimlichen Ort jedoch.

Der Zeitpunkt des Treffens

Da ewdhnte Zetpunkt des Treffens, der
24. Phex, ig der 'Gluckstag’, ein Feertag des
Phex: Man spidt sch Streiche, macht Spalte und
beteiligt Sch an Glicksspielen.

Gdingt enem Heden ene Sternkunde-Probe
(oder zient er Leodans Bicher zu Rate), o0
findet er heraus, dald der 24. in diessm Monat
der erste Tag nach Vollmond sein wird.

Die Holzfaller

Sat Uber enem Jahr wird am Nordrand des
Wades Holz gexchlagen. Das Holz  wurde
zunéchst fir den Wiederaufbau des Dorfes
verwendet, danach ging man dazu Uber, es ds
Baumaterid fir Gebdude und Befestigungen
nach Ebdried und Perainefurten zu schicken.
Damit bildet der Holzschlag ques die enzige
Einnahmeguelle fir Bechelingen — Jetzt, wo
nur noch der nordlichste Tell der Baronie ds
Kulturland genutzt werden kann.

Die Holzfdler, fa 30 an der Zahl, and rauhe
Gesdlen, die aus den umliegenden tobrischen
Orten zusammengekommen sind. Die Manner
und Frauen dnd froh, hier eine gute Arbet
gefunden zu haben, so dad de auch de
erwahnten Anschlége nicht schrecken kénnen.

Der Wald

Forschungsmissonen der Helden in den Wad
sollten d9ch auf die Randgebiete des Hains und
die wenigen Wadwege beschranken. Dann
erlédben Se enen recht typischen tobrischen
Wwdd in saner urwichsgden Form: Erlen,
Rolkastanien, Hasd, Ogerbeere und Spinnen
dorn, mit vereinzdten hohen Frunsféhren. Das
Unterholz wird abseits der Wege sehr dicht und
vornehmlich von verschiedenen Farnen, Perlgras
und dichtem Brennesselgestripp gebildet, das
das Vorwérts-kommen erschwert.

Mochte ein Held auf Krautersuche gehen, o
konnen Sie Ubrigens gelegentlich enen Wurfd
zu seinen Gungten verdrehen.
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22. Phex: Ein weiterer Anschlag

Vormittags reitet Sdinde  Ulfaan mit  zwe
Soldaten  und ihrem Fadken zu enem
Erkundungsritt aus. Nach ihrer Ruckkehr auf
Burg Rotengrund winkt die Hauptfrau dann bel
passender Gelegenheit die Helden beiseite und
bittet Se zu einem privaten Gespréch.

Sdinde erzdhlt den Helden dald der Jagdfdke
be enem klenen Ausflug ene Brieftaube
geschlagen hat und zeigt ihnen die Fracht des
Vogds  Zwe klene,  zusammengerollte
Pergamente  (Ubergeben Sie |hren  Spidern
Handout II und III).

Das eade Peganet ig dne hadig
niedergeschriebene Nachricht (II). Das andere
dagegen eine von kundiger Hand gezeichnete
Karte von Dorf und Burg Rotengrund, auf der
das Schlafquartier der Helden gekennzeichnet
wurde! (III — Bitte ergdnzen Se, am besten
mit enem Rotdift, die Makierung, ein Pfel
oder Kringd ewa) Da de vedgdlte
Handschrift dch auf die Schndle keinem
Verfasser zuordnen lassen wird, bleibt diese
Person (Ugo Lobeling) zunéchst unentdeckt.
Sdinde dachte zundchd, ihr Fake héte eine
Taube dbgefangen, die fur die im Sidlichen
Becherlingen  gationierten  Truppen gedacht
war. Dann jedoch las de den Inhdt der
Nachricht und &ndete ihre Menung: Den
Helden sollte ebenfals klar werden, dald3 ein
Verder auf Rotengrund waeilt, der mit dem
Feind in Kontakt steht. Da diese Person die
Helden fir ene Gefahr zu hdten scheint, so
Sdinde, welht ge hiermit die Gruppe in ihre
Erkenntnis ein. Ob noch jemand dariiber
informiert werden sollte mdchte se dagegen
ergma mit den Helden besprechen.

Was auch immer die Spider beschliel}en, etwa
zur Mittagszait gibt es dann @nen Tumult im
Dorf:

Die Schweine greifen an!

Ein junger Bursche, den die Helden ds einen der
Holzfdler identifizieren konnen, kommt den
Weg vom Wad hinaufgestolpert und ruft laut
nach einem Heler. Da Vater Elador gerade am
Krankenbett des Barons i, bringt man den
Jungen hinauf zur Burg, wo dann auch

sodtestens die Helden von dem Vorfdl horen
sollten. Auch angesichts des Priesters bringt der
verdngdigte Junge nicht mehr ds en ,Do
Schweene grefen on!® hervor. Sogleich macht
gch Eador auf Richtung Holzfdlerlager, in
Begleitung ener Eskorte von vier Soldaten, die
ihm Sdinde mitgegeben hat — und hoffentlich
auch der Helden.

Am Waddrand angekommen entdecken se dann
die Holzfdller, von denen mehrere berets
schwer verwundet Snd, und sch mit Belen und
Knippeln gegen 11 witende Wildschweine
wehren.

Werte der Wildschweine:

IB10 AT 8/16* PA2

TP 1IW+2 (Hauer) RS2

LeP20 AuP40 KO 14

MRO GS10

*Wildschweine kénnen ihren Gegner
Niederstoflen, der zwete Wert gilt gegen
einen am Boden liegenden Gegner

Ein  unveletzter Wadarbeiter kann  den
Helden nachher erzéhlen, dald die ganze Rotte
plétzlich aus dem Wad hervorgebrochen ist
und zidstrebig die Holzfdller attackiert hat.

Eine genauere Ingpektion der Umgebung &%
die Helden schnell die Stele entdecken, wo
die Tiere durch den Wad gebrochen snd —
und dabe ene deutliche Spur im Unterholz
hinterlassen haben.

Bidang <ollte jeder Versuch der Helden, im
Wad nach Spuren des Druiden zu suchen,
efolglos gewesen sin: Dea Alte Terlok
hinterl&® keine Spuren — ene Rotte Wild-
schweine dagegen schon, und zwar  sehr
deutliche.

Wenn die Heden nun beschlief?en, dieser
eindeutigen Fahrte zu folgen, so fahren Sie mit
dem néchgen Kapite fort. Bestédrken Se de
ruhig darin, etwain Form des Barons.

Sollten die Helden jedoch den Entschiul
fassen, lieber auf Rotengrund zu bleben, so
zwingen Se se nicht unbedingt, in den Wad
Zu gehen.

Stattdessen sollte Baron Gidbris die Helden
dann am 23. Phex bitten, schon am frihen
Abend diesen Tages an Steinkrels nach dem
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Rechten zu sehen. In diesem Fal kann die
Gruppe dann vor Ort Terlok und Leodan
treffen:  Wiedeeum efahren de die ganze
Wahrheit, werden zum Ritud eingdaden und
die Geschichte nimmt ihren normden Verlauf.

Die Erforschung des Waldes

Die Wildschweine haben im Unterholz ene
breite Schnelse hinterlassen — Was auch
immer die Tiere getrieben ha, Se haben dch
zZiddrebig enen Weg hbis zum Lager der
Holzfdler gebahnt.

Wames Sonnenlicht scheint zwischen den
Bldttern der hohen Erlen und Kadanien
hindurch und fdlt auf die satgrinen Farne,
die zu Fien der moosbewachsenen Stdmme
wachsen. Badd sad ihr von den Lauten des
Waddes engenommen:  Sanftes  Voge-
zwitschern, das efrige Klopfen eines Spechts,
Raschen im Unterholz — All das l&sst euch
schndl den Lam und die Betriebsamkeit auf
Rotengrund vergessen.

Je wdter ihr der Spur der Wildschweine in
den Wdd hinein folgt, desto ndher riicken die
Béume zusammen. Nur gdegentlich konnt ihr
noch enen Blick zwischen den Bléten
hindurch auf den Himmd erhaschen. Ihr
kommt nicht mehr so schndl voran, denn
auch das Unterholz wird dichter und
vaschmilzt zu enem Teppich aus Fan,
Spinnendorn, Brennessdl- und
Brombeergestripp.

Die Spur der Tiere fuhrt Richtung Osten und
schon recht bad solite die Gruppe den Weg
Uberqueren, der durch den Wad hindurch fuhrt.
Die Helden kommen dann aber bad nicht mehr
0 schnel voran, missen Uber die Wurzeln
urdter Baume Kklettern, sich  durch  Dornicht
schlagen oder gleich enen Weg drumherum
suchen.

Immer wieder geraten Se an klene Béche und
Timpd, nur sdten kaan man md  Jagdwild
espahen: scheue Hasen und Rehe  sowie
Rebhihner, Fasane und Auerhiihner.

Nachdem die Helden einige Stunden lang der
Féhrte gefolgt snd wird es bereits deutlich

schwieriger, die Spuren der Wildschweine zu
verfolgen: Verlangen Se gelegentlich
Féhrtensuchen-Proben mit Aufschldgen
zwischen +4 und +7 (zumindest an diesem Tag
sollten die Helden aber die Spur nicht ganzlich
verlieren).

Die Resggeschwindigkeit der Heden gnkt
rasch, gdegentlich snd  Wildnisleben- oder
sogar Klettern-Proben erforderlich, um keine
Umwege gehen zu miissen.

Das Zwidicht der Wet unter dem dichten
Blétterdach erschwert auch die Orientierung:
Es snd Proben vonntten, um die Marsch
richtung der Gruppe zu bestimmen.

Im Velasf des Tages ollten Se immer
wieder enzene Szenen herausgreéfen  und
kurz beschreiben:

® Das Spid enes farbenfronen Schmetterlings
mit einer prachtvollen Blite

® Ein neugieriger Rehbock, der die Helden
aus eniger Entfernung unverwandt anschaut

® Ein Teppich aus zaten blauen Bliten, der
gch rund um enen knorrigen, moos
bewachsenen Baum gebildet hat

® Eine kecke Purpurmeise, die sch kurz auf
dem Helm eines Helden niederl &%

® Usw.

Besonders erdverbundenen Helden (Druiden,
Hexen, Elfen..) konnen Se schliedich die
vage Andeutung geben, dal3 ,,Es so scheint, ds
wirde ene gute Sede hier Wacht hdten...”
Lassen Sie dem Helden gegeniber dann spéter
in ener ruhigen Minute noch die Bemerkung
fdlen: ,Du hast das Gefuhl, as wirde der
gaze Wdd im Enklang mit Dir sdbst
langsam en- und ausatmen...”

Hdden, die auf Kréutersuche gehen, konnen
Se enen besonderen Erfolg bescheren: Alle
hier ansdssgen Pflanzen und Krauter sind ene
Sufe haufiger anzutreffen (sehr selten wird zu
selten, selten Zu gelegentlich USW.).

Die Jagd dagegen mag hier nicht so enfach
gdingen: Ein gedignetes Jagdwild |1&% dch ja
noch aufstobern, das Tier zu erlegen dagegen
ig schwieriger: Alle Proben snd um 2 Punkte
erschwert — Es scheint fast so, ds wirden die
Tiere von irgendetwas gewarnt, dal3 es jemand
auf se abgesehen hat...
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Die Spur verliert sich

Da Abend ig nicht mehr fern und zudem
hattet ihr bereits zusehens Schwierigkeiten,
der Wildfahrte waterhin zu folgen.

Doch weiter vorne entdeckt ihr nun ene lichte
Fléache unter dem dunklen Bléterdach. Und in
den Lauten, die an eure Ohren dringen glaubt
ihr Schniffdn, Schnauben und das muntere

Platschern enes Baches herauszuhoren.

Beim Néaherkommen entdecken die Helden finf
kréftige schwarze Wildschweine, die mit ihren
Schnauzen den Boden umgraben oder sich an
dar Rinde ener kréftigen Kastanie kratzen.
Nahebe windet dch en kleiner Bach zwischen
den B&umen hindurch.

Es bleibt an den Heden, was se nun tun: Die
aggressven Tiee gehen im Surmangriff auf
jeden los, der dsich ihnen ndhert. Stattdessen

konnte die Gruppe auch versuchen, die
Wildschweine  zu  umgehen  (erschwerte
Schleichen-Proben). Die Werte der Tiere
finden Seauf Sate7.

Hier veliet sch aer endglitig jede Spur.
Zudem ig der Wdd in diesr Gegend o
unwegsam und mit Dornicht durchsetzt, dal3
én Vorwatskommen immer schwieriger wird:
Verlangen Sie (je nach Methode) KK oder
GE-Proben, erschwet um den RS Ein
Mifdingen bringt dem Held 1W TP ein.

De enzig gangbae Weg flhrt an dem
bessgten Bach entlang — Entweder nach
Norden, tiefer in den Wad hinein, oder nach
Siden und damit vidleicht irgendwann zurlick

zum Wa dweg.
Gehen die Helden tiefer in den Wad hinen, 0
eeignet sch bis zum  Abend nichts

aullergewohnliches mehr und die Gruppe kann

sch von den Stragpazen des Tages erholen.

23. Phex: Druidenzauber und Da@monenmacht

Am néhgen Morgen folgt ihr weter dem
Velauf des klenen Wildbachs Richtung
Norden. Nach enigen Stunden FuRmarsch
erecht ihr zwe méchtige, verwitterte Felsen,
zwichen denen das Wasser des Bachs
gurgend  hervorstromt. Von den Fdsen
blicken zwe urdte Erlen auf euch herab,
deren Ade Uber der Klamm fast nahtlos
inenander Ubergehen. Der Spdt is wohl
gerade so breit, dad3 en Erwachsener ihn
passieren kann.

Das Blattwerk Uber der Klamm wirkt wie an
Gewdlbe und hillt die Passsge in kihle
Dunkdheit. Nach etwa 30 Schritt weitet sch der
Spdt zu ener von hohen Wanden gesdumten
Senke. Rundum sehen hohe Baume, zwischen
den Agen fdlt warmes Sonnenlicht auf den
moosbedeckten Boden. Der Bach spruddt aus
den Felsen gegeniber dem Eingang hervor und
flield durch die ganze, fast 100 Schritt
durchmessende Schlucht, bevor & an den
Hdden vorbe durch die Klamm stromt.

Uberdl wachsen Kréauter, bunte Blumen und
frichtetragende  Stréucher in der Senke und
neben dem kleénen Wassxfdl den Hdden

gegeniber  klafft en  dunkler Hohleneingang.
Daneben, unter enem  schatenspendenden
Baum kann man tasichlich ene Stzgruppe aus
moosgriinen Felsbrocken erspahen.

Terloks Hohle

Die Hohle besent aus vier einzdnen
Kammern: In der Vorhohle lagern Wander-
docke sowie Gartenwerkzeug.  Aul3erdem
wachsen hier mehrere Kréauter, die Dunkeheit
und Feuchtigkeit benttigen. Danach  kommt
die grol’e Wohnhohle mit Feuergele und
eénem natirlichen Rauchabzug in der Decke.
Hier dehen nur wenige enfach gezimmerte
Mobd, denn Vorspringe und  Nischen
fungieren ds Regde bzw. Schranke, wahrend
Fdsen auch ds Sitzgdegenheiten dienen. Eine
grolere Nische wird von  Terlok ds
Vorratsaum genutzt. Noch 2zwe  weitere
Kammern gehen von hier a: Die Schlafhohle
mit zwe Schlafgéiten aus Felen — ene aif
enem langlichen, bettatigen Vorsprung, die
andere auf dem Boden davor. Die letzte
Kammer liegt tiefer ds der Rest der Hohle und

wird von Telok ds Alchimielabor benutzt:
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Telweise scthon urdte dchimigische Gerdie
dehen auf einem groben Holztisch, zahireiche
dunkle Hecken und RulRspuren an den
Wénden zeugen von den hier dattfindenden
Experimenten.  Vorspringe und  Nischen
beherbergen  unzéhlige undefiniecbare  Ingrent
denzien.

Wenn die Heden entreffen hdten sch Terlok
und Leodan gerade in der Hohle auf. Nahert
gch die Gruppe dan dem Eingang tritt
Leodan heraus und i vom Anblick der
Helden erst einmd vollkommen Uberrascht.

Wir gehen im folgenden ersdma davon aus,
dal3 die Helden nun den perplexen Leodan so
schndl wie mdglich fortschaffen wollen. Dann
wirde Terlok hinzukommen, die Gruppe
wahrnehmen und sofort zu enem  Zauber
ansetzen, ds...

LHat, in der Zwolfe Namen!” fahrt Leodan
plotzlich dazwischen und tritt zwischen euch
und den aufbrausenden Druiden. ,Wenn lhr
wirklich nur hier seid, um mich zu befraen,
dann besent kein Grund zu Stretigkeiten,
denn ich bendtige keinerleé Rettung. Es wae
hier wohl eher eine Erklérung angebracht, und
dazu <ollten wir uns besser setzen — Ich
nehme md an, men Vater hat Euch entsandt,
um mich zu finden?*

Haben sch die Heden und de dte Druide
edma beruhigt und an enen Tisch gesz,
bittet Leodan die Gruppe zunéachgt enmd, ihre
Gexhichte zu ezédhlen und wie de diesss
Versteck hier tiberhaupt finden konnte.

Die Hdden grechen nun auschliedich mit
Leodan. Der Alte Terlok dtzt lediglich dabei
und hort sch dirnrunzend den Bericht an. Dann
it es an Leodan, die Helden aufzukl&ren:

Die letzte Grenze

»Nun kann ich vergehen, waum lhr S0
fendich reagiet habt und mochte mich
zunichs enmad ba Euch entschuldigen”
beginnt der Junge mit ungewothnlich ernster
Miene.

LAber Thr milt wissen, dal? ich — inzwischen
— nicht mer gegen mene Willen hier
festgehdten werde, sonden aus freen
Stticken hier bin. Doch la@ mich von Anfang

an beginnen und tatsichlich beginnt und endet
diee Geschichte mit dem Wadd, in dem wir
uns gerade befinden.”

Wéhrend Leodan den Helden berichtet wird er
nur gelegentlich von Terlok milde l&chend und
mit tiefer Stimme korrigiet, wenn der Junge
einen Fehler macht oder etwas aud &(%:

D Wadd, der Rotengrund umgibt, ist
tatsichlich ener der wenigen Orte auf Sumus
Leib, zu dem de ederbende Atem der
Erdmutter noch immer hinstromt und dadurch
das Leben hie immezu kréftig und neu
entstehen 8% Genauso i4 es ba viden
Feenwddern der Fal und wohl auch in den
innerden Bereichen des Reichsforstes. Terloks
Vorganger erkannten dies berets vor langer Zeit
und dStets lebte ein Sumudiener hier, der den
Namen Terlok dan jewels von sanem
Vorganger Ubernahm und sch der Kréfte des
Hans bediente (auch wenn dea dandige
Aufenthdt im Wad das Leben des dten
Druiden gark verlangert hat ist dieser natrlich
nicht ungterblich).

Als dann Borbarads Anhénger Pforten zu den

Niederhdllen aufsiellen und die Kraft der
Damonen dazu benutzten, das Land zu
pervertieeen  und unter ihre Kontrolle zu

zwingen, ewies es sch, da3 der Wad in der
Lage war, dem Einhdt zu gebieten: Uber vide
Meilen hinweg formte er eine Grenze, gegen die
die feindlichen Kréfte vergeblich anrannten.

Doch der Wdd wurde durch den detig
deigenden Einflud  Agrimoths, des Schanders
der Elemente, immer mehr geschwécht und so
wandte sch der Han an 'sanen’ Druiden: Als
»die B&ume und Tiere Terlok ihr Leid klagten®,
0 Leodan, begab diesr sich zu dem urdten
Steinkrels im Herzen des Waddes. An diesam
heligen Ort, an dem man die Erdmutter schon
verehrte, bevor ersdmas en Mensch sainen Ful?
in den Wad gestzt hatte, fihrte Terlok
inginktiv. ein Ritud durch, das Sumus Atem
wieder neu und ren zu entfessn vermochte:
Der Wad war damit fir einen weteren Mond
gestarkt.

In den letzten Jahren hat Terlok das Ritud zu
jedem Vollmond durchgefihrt. Doch dann
machte sch dlméhlich das segende Alter des
Druiden bemerkbar und so begab er sch auf die
Suche nach einem Nachfolger.
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Zu Terloks Ergaunen fand e den geeigneten
Kandidaten im Sohn des neuen Baons von
Rotengrund, dessen  HolZfdler  inzwischen
bereits damit begonnen haten, dem Wad
empfindlichen Schaden zuzuftigen.

Der Druide beobachtete den Jungen zunéchst
nur fir ene Weile, wurde dann aber téig, ds
mehrere Anschlidge auf die Familie des Barons
durchgefihrt wurden. Er flrchtete um die
Schehet des Jungen und entfUhrte ihn
kurzerhand nach Drudenart.

Leodan ha sch bad bereit erklat, Terlok zu
hefen, da e ohnehin schon langere Zeit lang
spurt, dal3 ,,der Wad ihn rufen wirde‘. Er hat
auch den Druiden dazu Uberredet, Baron Gisbris
den Brief zu schreiben, damit er ssinem Vaer
dles eklaen kan. Jedoch hat Terlok darauf
bestanden, das Treffen erst nach dem néchsen
Ritud dtfinden zu lassen, das der Druide und
Leodan bereits gemeinsam  heute  Nacht
durchfiihren werden.

Zudem <ollten noch folgende Dinge zur
Sprache kommen:

® Terlok glaubt ebenfdls, da ein Veréder auf
Rotengrund weilt, der wahrscheinlich mit dem
neuen 'Graf von Tobimorien'  zusammen

Die Nacht zum 24

Kurz vor Einbruch der Ddmmerung verldd ihr
Terloks Heimgatt und macht euch auf den
Weg zum Steinkreis. Der Druide fuhrt euch an
und trotz senes hohen Alters finden saine
FiRe dets Hdt im unwegsamen Unterholz.
Leodan, der nun einen erdfarbenen Uberwurf
und ene ledene Tasche tragt, folgt ihm mit
schon fast genauso Scheren  Bewegungen.
Dahinter kommt ihr, mit deutlich groferen
Schwierigkeiten, den richtigen Pfad zu finden.
Doch anscheinend fihrt Terlok euch Uber
Wege, die auch fur den Ungellbten leicht zu
gehen aind.

Kener goricht ein Wort  wéhrend  eures
Marsches. Rundherum schwinden  langsam
dle Lichter unter dem dichten Blé&terdach und
doch blebt en Sdtsamer, dammriger
Schimmer, der zwischen den Baumst@mmen
zu héngen scheint wie feiner Nebd.

arbeitet, ein Agrimoth-Pektierer, der wahrend
der Invason fir etwa ein Jahr Baon auf
Rotengrund war. Derzeit soll er die Truppen
Gdottas kommandieren, die im Sidlichen
Becherlingen gationiert Sind.

® Terlok ig tatsachlich fur die Anschidge auf
die Holzfdler verantwortlich, die durch de
Abholzung den Wad gefdhrden. Macht man
ihm wegen dieser wenig subtilen Vorgehens-
weise Vorwirfe kann der dte Druide ganz
schon aufbrausend werden.

® |eodan ig aulerst besorgt, wenn ihm die
Helden vom schlechten Zustand seines Vaters
erzéhlen. Terlok legt ihm jedoch beruhigend
die Hand auf die Schulter und verspricht ihm
mit ungewohnlicher milder Stimme, dad er
dch der Krankheit des Barons Morgen nach
dem Ritua annehmen wird.

® Die Hdden snd eingeaden, diese Nacht
dem Ritua bezuwohnen. Wenn dann Morgen
der Baon am Stenkres entrifft, i immer
noch Zeit fur Erklarungen.

Die Heldengruppe hat damit noch en paar
Stunden Zet, sch auszuruhen. Sollte ener der
Hdden schwer verletzt sain, kann ihnen der
Druide mit Kréautern und Trénken aushdfen.

. Phex: Sumus Atem

Ilhr wil¥ schon lange nicht mehr, wie welt
oder wie lange ihr gegangen seid, ds dch vor
euch der Wadd zu ener weten Lichtung
offnet. Und dort stehen die 'Finf Schwestern’
in einem grof¥en Kres und warten auf euch.
Gewdtige geinerne Kolosse, die von Titanen
hierhergetragen worden  sein miissen.
Uberwuchert mit Blutblait und Moos, vom
Licht des Vollmonds in trigerisches Grau
getaucht, ragen se rund um enen Kres wild
wuchernden Klees auf. Kein Laut ist zu horen,
kein Luftchen regt dch, keine Wolke ig am
Himme zu sehen, das grofe bleiche Madama
deht bewegungdos an Himmd — es schent
euch, ds wére die Wdt in dem Moment um
euch herum stehengeblieben ds ihr den Kreis
betreten habt.

Gemdld der kngppen Anweisungen Terloks
holt Leodan nun grole Bienenwachskerzen
und sogar eine Anzahl fahl leuchtender Gwen
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Petryl-Steine hervor und vertellt de auf die
Monolithen und die kleineren Felsbrocken,
die Ubedl wie zufdlig verdreut im Gras
liegen.

Bdd ig der ganze Kres in wames Licht
getaucht und die grolfen Felsen werfen lange
Schatten bis zu den Randern der Lichtung.
Schliefdich ist ihr Werk getan und die beiden
Manner — der eine jung und voller Leben, der
andere dter ds so mancher Baum — kommen
wieder in der Mitte der funf Schwestern
zusammen.

Terlok und Leodan lassen sch in der Mitte des
Kreisess nieder, die Gedchter  enander
zugewandt. Keiner der beiden gibt den Helden
Anweisungen, was de tun sollen und was nicht.
Leodan wirkt unruhig, aber gefal¥, as Terlok
ihm wortlos zunickt und die beden Manner die
Augen schliel¥en.

Lange Zet geschient gar nichts und die
Geduld der Helden wird auf eine harte Probe
gedtelt. Tatsachlich konzentrieren die beiden
ganz dlméhlich ihre Bemihungen darauf, den
Atem Sumus an enem Punkt zu konzentrieren
und kontrolliert aussromen zu lassen: Genau
dort, zwischen ihnen, in der Mitte des Kreises.
Magiebegabte und gstark der Erdkraft Sumus
verbundene  Heden  kénnen dies ganz
diméhlich  splren:  Zun&chg ds  fenes
Kribbeln, ads wirden sch samtliche Hérchen
auff der Haut aufgdlen, dan as sanfter
Luftzug, der, je weiter die Nacht vorrlckt,
immer deutlicher zu spiren ist: Die Kerzen
flackern sanft, dann ig bereits e@n Srrom
frischer, belebender Luft zu splren, der seinen
Ursorung zwischen den beden Méannern hat
und snft aus dem Senkras in  dle
Richtungen gromt. Als néchgtes beginnt sch
en fener Schimmer in der Mitte des
Steinkreises auszubreiten — Zechen fur de
beginnende Audbreitung von Sumus Atem.
Bevor das Ritud jedoch seinen Hohepunkt
ereicht (sowohl das Leuchten ds auch der
Luftzug verd&ken dch  zusehends), tritt
pl6tzlich eine St6rung auf.

Die Guten...

»,Was im Namen der Zwdlf geht hier vor?*
Urplotzlich aus euren Gedanken gerissen
wirbet ihr heeum. Am Rande der Lichtung
gehen — vom Schimmer des Steinkreises
beleuchtet und sehr Uberrascht — Hauptfrau
Sdinde und ein habes Dutzend Soldaten der
. Herzoglich-Tobrischen Gade  mit
gezogenen Schwertern. Daneben, hoch zu
Rof3, Baron Gisbris — mit fahlem Gesicht aber
in voller Risung. An sang Sdte dne
ditzende Hand am Arm des Barons,
Kagdlan Ugo Lobding, ebenfals zu Pferd
und ein Rapier an der Saite.

SJNun i€ mir kla, wieo ihr nicht
zurlickgekehrt seid!* fahrt Sdinde wieder auf
Slhr abetet diessm Damonenfreund in die
Hande! Gut, dal3 wir berets hier snd — Nun
Gnade Euch Boron!* Und schon gibt se ihren
Leuten eénen Wink...

Die Heden soliten nun schleunigst die Fronten
kladen und auf gar keinen Fal zulassen, dali
das Ritud gestort wird. Der Baron — der trotz
seines Zudands den Weg hierher angetreten
hat — wird wohl noch am ehesten bereit sain,
die Argumente der Heden anzuhdren und
kann dann ein Machtwort sprechen.

AuUf jeden Fdl sollte es schndl gehen, denn
bad ist der Hohepunkt des Rituds erreicht und
dann mischt Sch eine weltere Partel an.

...und die Bdsen

Das fene Leuchten ha inzwischen den
ganzen Steinkrels engenommen, der  sanfte
Luftstrom hat an Stdrke gewonnen — die Luft
knigtert formlich vor Lebenskraft...

.ds en Stick wet entfernt plétzlich ene
dunkle Gestalt durch das Unterholz bricht. Ihr
egkennt ene furchterregende  menschen
dhnliche Kreatur aus glanzend schwarzen
Holz. Hinter ihr betreten schwer gerlstete
Kampfer in Schwarz und Rot die Lichtung, in
ihrer Mitte ein bleicher Mann mit walendem
Umhang. Als der Bleche euer gewahr wird
bellt er einen kurzen Befehl. Sofort ziehen die
Kampfer inre Waffen...
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Auftritt Gaugraf Blakhardan von Tobimorien,
Frontkommandeur Galottas und Pektierer mit
dem Schénder der Elemente Bei ihm ig en
menschengrof¥r  Ebenholzgolem, der  den
Soldnern einen Weg durch den Wad gebahnt
hat.

Es seht zu hoffen, dal3 die Helden inzwischen
den Baron davon Uberzeugt haben, dal} de
nicht mit den Démonenpaktierern im Bunde
gnd, denn nun ig keine Zet mehr fir lange
Erklarungen.

Die Parteien im Kampf

® Graf Blakhardan schickt die meisten sainer
Soldner dem Feind entgegen und wendet sSich
unter Bedeckung seines Golems und der Ubrigen
Kémpfer dem Steinkreis zu. Er plant, den nun
frea sromenden Atem Sumus fir seine Zwecke
zu nutzen. Dazu trégt er eénen egens zu diesem
Zweck  beschworenen  Arkhobal-Setzling  be
gch, den e im Senkras ’enpflanzen’ muf3
damit sein Plan aufgeht. Der Damon is dann in
der Lage, direkt gendhrt von Sumus Atem, den
ganzen Wdd sgr vid schndler ds dblich unter
sine Kontrolle zu zwingen. Dieses Vorhaben
s0ll dem Graen (zumindet im Ansaz) auch
gelingen...

Nach dem Einpflanzen wird Blakhardan den
Baum vertedigen, wobe ihm saine Kréfte (die
Kontrolle Uber pervertiete Elemente) hier aber
kaum nitzlich sein werden. Wenn der Arkhoba
vernichtet wird, wird er versuchen zu fliehen.
(Graf Blakhardans Werte finden Se
Anhang, Seite 17f.)

im

® Der Ebenholzgolem schitzt ausschliedich
sinen Meder, der sein Vorhaben somit in Ruhe
durchfihren kann, wéahrend sein  ’'harziger
Leibwéchter die Helden beschéftigt.

Zum Gluck ist diese Krestur auf dem Weg zum
Steinkreis  bereits  kréftig mit dem Wad
anenandergeraten  und deshdb etwas ange-

schlagen:

Werte des Holzgolems:

IB 8 AT 12 (2 AT/KR)
TP 2W (Faust) RS 2
LeP45 AuP unendlich
KO40 MR13 GS6

PA S

Der Holzgoem ig sehr anfdlig gegen Feuer:
Eine Fackd richtet 1W+4 TP an, jeder anderer
Feuerschaden wird verdoppdt.

® Die 8 Soldner gehtren zu den Todesdienern
der Taubrimora, eng SOldnerenhet, die
Blakhardan blind ergeben is. Jedoch dnd se
eigentlich ene Reterenhdt und deswegen im
Kampf zu Ful’ nicht sehr gelibt.

Solange se nicht den Befenl dazu erhdten oder
Graf Blakhardan erschlagen wird, fliehen ge
auch nicht aus dem Kampfgeschehen.

Werte der Todesdiener (Soldner-Veteranen):
IB 8 AT 12 PA 10

TP 1W+5 (Irrhakenschnabel)*

RS/BE 8/6 (Plattenharnisch und - zeug, HAm)
LeP 32 AuP 40

KO15 MR4 GS 6

*) Werte wie Rabenschnabel

® Der Arkhobal sollte durchaus von seinem
Beschworer auch ’eingepflanztt  werden und
daon rasch zu weachsen  beginnen:  Ein
schwarzes, schwérenbedecktes Baumchen, das
dch immer weiter aufblaht und seine Aste und
Wurzdn gierig nach adlem Lebenden ausstreckt.
Gendhrt durch die ausstromende Lebenskraft ist
e bereits nach wenigen Herzschlidggen en
wirdiger Gegner fir ene Gruppe wahrer
Helden:

Werte des Arkhobal,
Diener Agrimoths:

IB5 AT 6 PAO

TP * (Agte, tentakeartige Lianen)
LeP 40** AuP unendlich
KO60 MR55 GSO

* KR 1-20: 1W; KR 21-30: 2W usw.; der
Arkhoba vermag seine Opfer zu Umschlingen

** pro 10 KR, die der Damon von Sumus Atem
gendhrt wird, erhdhen sch sane LeP um +5
und s8n RSum +1

ein siebengehornter

RS 1**

® Baron Gisbris von Schwarzbuckel wird
angesichts der heranriickenden Soldner genau
das tun, was er schon vide Jare lang immer
getlan ha: Er zieht die Klinge 'Grimfass, gibt
seinem Pferd die Sporen und wirft sch mit
einem ,HLUTHAR!* dem Feind entgegen.
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Jedoch werden ihn wahrscheinlich doch rasch
die Kréfte wieder verlassen und dann mui3 e
mdglicheewelse  aus dem  Kampfgeschehen
gerettet werden.

(Die Werte des Barons finden Se im Anhang,
Seite 16.)

® Hauptfrau Selinde und die Yslisteiner
Langschwerter zogern angesichts des helden
haften Vorbildes ihres Barons nicht mehr langer
und dSirmen an s@ng Sdte dem Feind
entgegen.

(Die Werte von Sdinde und ihrer  Soldaten
finden Seim Anhang, Seite 17)

® Kastellan Ugo Lobeling, der Verrédter in den
Rehen der Heden, wird zunéchst auch
vorgeben, auf ihrer Sdte zu  kémpfen.
Tatsachlich  wird e aber die ergbeste
Gelegenheit ergreifen, dem Baon oder einem
der Helden das Rapier zwischen die Rippen zu
stol3en und dann die Saiten zu wechsdln.

(Ugos Wertefinden Seim Anhang, Seite 17.)

® Der Alte Terlok und Leodan von Schwarz-
buckel <ollten auf kenen Fdl wahrend des
Rituas gestort werden. Stattdessen snd de
verzweifdt darum bemiht, den wachsenden
Einflud des Arkhobd abzuwehren. Fir ihre
Vetddigung zu sorgen, <ollten die Heden
ebenfdls ds ihre Aufgabe ansehen.

In der unmittelabren N&he der beiden Ménner
wirkt sich de entweichende und kandiserte
Atem Sumus auch auf die Hdden aus. Pro KR
erhdten se dort 1 LeP zurlick, solange das
Ritud andauert.

Mit dl diesen Informaionen <ollte es Ihnen
mdglich san, en gamnendes Finde zu
inszenieren. Wenn der Damonenbaum
shliefdich  vernichtet i, kann das Ritud
abgechlossen  werden: Das  Licht und der
Luftzug ebben langsam a und verlGschen
schliedich ganz. Einen Moment lang scheint die
ganze Wet den Atem anzuhdten, dann hort man
rundherum wieder die vertrauten Gerdusche des
Waldes.

Hoffnung fiir Rotengrund

Mit dem Seg Uber Graf Blakhardans ’'Setzling'
und dem efolgreichen Abschlul3 des Rituds it
der Wad gerettet und kann weter seine
Schutzfunktion  ausiben (zuma auch  der
Holzschlag bald untersagt werden wird).

Leodan wird nun die Gedegenheit haben, sch
mit sanem Vaer auszusprechen und ihm saine
Entscheidung, be dem Druiden Telok in die
Lehre zu gehen, mittelen. Schliedich  wird
Baron Gishris sch dann auch dazu durchringen,
seinen einzigen Sohn gehen zu lassen.

Zunéchst jedoch wird der Alte Terlok den Baron
wie geplant von sEnem  Sechtum befreen
(dabel konnen auch die bisherigen Erkenntnisse

der Helden Uber die Erkrankung des Barons
hilfreich sain).

Langfrisig wird Leodan  schliedich  die
Nachfolge Terloks antreten. Bedenkt man dabe,
wie saine Kréfte bereits jetzt ausgebildet Snd, so
wird der Junge in Zukunft vidleicht noch ene
wichtige Rolle in der Befrdung Tobriens vom
Pervertierer der Elemente spielen...

Im Moment jedoch begeht vidlecht die
Maglichkelt, dal3 Ihre Spider andere Dinge im
Snn  haben: Zum Bespid, 250 Abenteuer-
punkte enem guten Zweck zuzufihren. Fur
gutes Rollengpid konnen Se zudem nochmd
biszu 50 AP vertelen.
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Anhang I: Rotengrund und Umgebung

Kurze zeitliche Ubersicht:

Ende 27 Hal gab es die ersten Gefechte des
kaiserlichen Heeres gegen die Schwaze
Armeein der Gegend.

Mitte 28 Hal wird Rotengrund von Borbarads
Horden erobert. Der vormaige Baron und
sine Familie gdten satdem ds verschollen.
Das Dorf wird geplindert, mehrere Gebaude
werden abgebrannt, viee der noch nicht
geflohenen Bewohner getttet. Fir etwa en
Jahr  herscht en neuer Baon  Uber
Rotengrund, der die Einwohner ausprefd und
tyrannisert.

Im Winter 29 Hal erhdit Baron Gisbris von
Schwarzbuckel Becherlingen zum Lehen. Als
ene von dre Anfihrern der Winteroffensve
werden die Baronien Heidlingen, Becher-
lingen und Nordweide zum grof¥en Tall
zurickerobert, der Feind bis wet ins
Hinterland vertrieben.

Rotengrund i insofern en  typisch  tobrisches
Streudorf, ds dad dch ene Rehe von
vadreuten  Gehdften um  enen  Dorfkern
organigert. Im Dorfkern  liegt der enzige
Tempel der Stadt, der der Travia geweiht ist @A,
gehe Kate auf Sete 21). Dazu gehdrt auch ein
kleines Gebeinfeld. Aulerdem finden sch dort
ene klene Schanke (B) und en enfacher
Kramerladen (C).

Mehrere Gebédude wurden vor kurzem wieder
neu aufgebaut, andere weisen immer noch
Brandspuren von der Invason und Pnderung
des Dorfes auif.

De Hof von Bauer Baefried (D) liegt dem
Dorfkern am néchsten. Baerfried Ubt auch die
Funktion des Dorfschulzen aus.

Auf ener Anhothe neben dem Dorf liegt Burg
Rotengrund (E), im Grunde nur ene Turmburg:
Um enen solchen 'Thurn', wie er Ubedl in
Tobrien anzutreffen  is, gruppiet dch ene

Rehe von Gebduden: Das Wohngebdude mit
dem Groleen Sad, der Kiche und den
Herrschaftsgeméchern, das  Gesindehaus, die
Sdlungen, ene klene Schmiede und én
Kleintierstdl. Fir die hier dationierten Soldaten
hat man das Knechtehaus freigemacht, so dal?
die Ubrigen  Burgbewohner noch  mehr
zusammenriicken muden. Der Thurm sdbst
dagegen dient eigentich nur ds lezer
Zufluchtsort und wird sonst nur selten genutzt.
Umgeben is die Anlage von ene enfachen
Wehrmauer, die enem entschlossenen Angreifer
jedoch nicht vid entgegenzusetzen héte. Noch
heute snd an mehreren Stellen Spuren von der
damdigen Eroberung der Burg zu sehen.

Rundum trennen Felder, Acker und Wiesen den
Dorfkern von den versreuten Gehdften (F):
Kartoffedldcker und Hachsfdlder, auf denen der
Uber 2 Schritt hohe Fachs in voller Blite steht.
Zu den Hofen gdangt man Uber diverse
Karrenwege.

Der grofde und reichse Hof von Rotengrund
liegt nordlich vom Dorfkern und gehdrt Arn
Sebding. Ein Weg fuhrt vom Dorfkern weg in
den Wad. Nach ewa vier Meilen knickt von
ihm ein Uberwucherter Pfad ab, der zum berats
erwahnten Steinkreis furt.

Ein zweter Weg fihrt ebenfdls in den Wad
hinegn: Dort haben die HolZfdler bereits ene
deutliche Schnelse in den Wadd geschlagen. Die
Spuren des niedergebrannten Lagers sind noch
zu erkennen. Danach haben die HolzZfdler en
neues Lager am Waddrand erbaut, das
inzwischen aber schon wieder freistent.

Weitere wichtige Bewohner Rotengrunds sind
noch der hiesge Traviageweihte Vater Elador,
der sein Amt et vor enem Jahr (Ubernommen
hat, Arina Koveling, die Bedtzerin des
Kramerladens und ihr Mann Stane, der die
Schénke fihrt.
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Anhang Il: Dramatis Personae

Gisbris von Schwarzbuckel,
Baron von Becherlingen,
Herr auf Rotengrund

Die letzten Jahre haben bel Seine Hochgeboren
Spuren  hinterlassen: 26 HA  verlor e sane
Baonie und fas seine ganze Familie an die
Schwarzen  Truppen, danach leigtete Gisbris
jahrdang Dienst an der Front. Als Kenner der
tobrischen Lande flhrte er lange Zeit erfolgreich
aus dem Hinterhdte Angriffe auf den Feind an.
Zuletzt erhidt e von Hezog Bernfried die
Frontbaronie Bechelingen zum Lehen und
befreite in der Offensve vom Winter 29 Hd
diesen tobrischen Landstrich vom Feind.

Gidoris ig in den vergangenen Jahren zu enem
verschlossenen Mann geworden.

De Mittvierziger wirkt zudem sehr vid dter ds
e id: San Haar i wéhrend der Kampfe zur
Ganze ergraut.

Kurzbeschreibung:

Brillanter Kampfer, Anfihrer und Kenner der
tobrischen Lande und Eigenheiten

Spielwerte:

IB 11 AT 17 PA 15

TP 1W+6 (Langschwert * Grimfass)

RS/BE 5/4 LeP25* AuP 35*
KO16 MR5

* derzeit (durch die Krankheit geschwécht)

Der Alte Terlok

Ein urdter, hagerer Mann mit kahlem Kopf und
grauem Bart, der abgetragene, erdfarbene
Gewander trégt: 'Der Alte Terlok’ ist berets
aulerlich en typischer Druide und Sohn der
Wildnis. Den Namen hat der Sumudiener von
sinen  Vorgdngern  Ubernommen,  sainen
richtigen kennt niemand mehr, wahrschenlich
nicht einma er sebst. Ebensowenig weil er sain
genaues Alter, scher befindet e dch jedoch
(wenn auch durch die Verbundenheit mit dem
Wad verjingt) jensaits der 90.

Jahrzehnte der Isolation haben ihn zu enem
menschenfeindlichen  Eindedler  werden  lassen,
doch die Gesdlschaft des jungen Leodan haben
in ihm kirzich wieder menschliche Regungen

ewachen lassen, die e sdbst schon verloren
glaubte.

Kurzbeschreibung:

Vollendeter Wildniskenner, Tier- und
Pflanzenkundler

Spielwerte:

IB 9 AT 11 PA 13

TP 1W+2 (Obsidiandolch)

RS/BE 1/0 LeP35 AuP50

AsP70 KO 13

Zauberfertigkeiten:
Alle Druidenzauber, vide Natur- und Wildnis-
zauber auf 12-17

Besonderheiten:

Die tiefe Verbundenhet mit dem Wad sorgt
fir diverse Erleichterungen bel  Tdentproben
und vor dlem ba Zauben, die dch auf die
Tier- und Pflanzenwet des Hans beziehen
(zB. gdingt ihm der EINS MIT DER NATUR
dort immer).

MR 6

Leodan von Schwarzbuckel

Der 12j8hrige Sohn des Baons von
Bechelingen i wahrhaftig kein  geborener
Kampfer. Stattdessen zeigte der schméchtige
Junge schon frih en reges Interesse an der
Natur, verbunden mit einem tiefen Respekt vor
dlem, was lebt. Dies hat ihn schon vor Jahren
von sanem Vaer entfremdet, der nicht genau
wulde, wie e mit der Gabe seines Sohnes
umgehen sollte. Saitdem Leodan in Rotengrund
lebt ahnt er unterbewuld, dald ssine Bestimmung
auf ithn wartet und sucht oft die Nahe des
Waldes.

Kurzbeschreibung:

Vid Natutdente auf 7-11; intuitiv beherrscht
Leodan bereits einige Grundzige (druidischer)
Naturmagie

Ludomina von Schwarzbuckel

Die 22jarige Nichte von Baron Gidoris ersetzt
fir diesen @t eniger Zeat den Sohn: Die
danmige Tobrierin, auller Leodan Gidoris
enzig noch verbliebene Familie, elente das
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Kriegshandwerk von ihrem Onkd direkt an der
Front. Den Schrecken der vergangenen Jahre hat
se ihre Abgebrihtheit und die grofe Narbe an
ihrer Wange zu verdanken. Ludomina trégt stets
'Wildfangg am Gurtd, das Bratschwert ihrer
toten Mutter, ener Schwester von Baron
Gidoris.

Kurzbeschreibung:

Medeliche Kampferin mit  Schwet und
Bogen, songtige Kampf- sowie Naturtalente
durchschnittlich

Spielwerte:

IB 9 AT 15 PA 13

TP 1W+5 (Breitschwert ' Wildfang')

RS/BE 6/4 LeP34 AuP48
KO14 MR4

Ugo Lobeling,
Kastellan und Lehensvogt

Der gebirtige Mendener steht Baron Gidbris sait
Jahren hilfreach ds Haushofmeiser und Vogt
zur Seite. De Mittvierziger hat dch dets ds
loyder und welsr Rageber ewiesen. Als
Andenken von der Hucht aus Schwarzbucke
hat er einen steifen Arm zurtickbehaten.

Trotz dler aulerlicher Loyditd gramte es Ugo
im Inneren dets  zutiefs, zwar das Land
verwalten, jedoch nicht beherrschen zu dirfen.
Und s wa e en lohnendes Zid fir die
Versuchungen von Baron Blakhardan, der ihm
die Baronie Becherlingen ds Lehen zusagte.

Kurzbeschreibung:
Megerlicher  Verwalter;
licher Kémpfer
Spielwerte:

IB 8 AT 10
TP 1W+3 (Rapier)
RS/BE /1
KO12 MR4

unterdurchschnitt-

PA 12

LeP35 AuP 42

Selinde Ulfaran-Dunkelstein,
Hauptfrau des Gardebanners von
Rotengrund

Abkommling ener dten tobrischen  Junker-
familie, tra die heute 30jdhrige Sdinde schon
frih in die tobrische Armee en und diente sch

rascch bis zur Hauptfrau hinauf. Mit dem |II.
Kaserlich Tobrischen Garderegiment 'Ydigen’
war de an dea Offendve von 29 Hd beaeiligt
und kommandiert heute die zwe in Rotengrund
dationierten Banner leichten Fuldvolks. Wéare se
nicht sets in welblauem Wappenrock mit den
Offizierssreifen sowie  geglrtetem  Schwert
anzutreffen — vermutlich wirde niemand in der
untersetzten Frau ene fronterfahrene Garde-
offizierin erkennen.

Kurzbeschreibung:

Megerliche Furkémpferin, brillante
Kommandeurin  kleinerer Einheten; kompetent
im Abrichten (Jagdfaken)
Spielwerte:

IB10 AT16 PA 14
TP 1W+6 (Bastardschwert)
RS/BE 5/4 LeP 40
KO16 MR5

AuP 53

Die Yslisteiner Langschwerter,
Soldaten vom Regiment ’Yslistein’

Insgesamt snd fax 40 Méanner und Frauen
(nomindl ein Banner) in Rotengrund Setioniert:
Fronterfahrene tobrische Kampfer in leichter
Rustung, gegurtet mit Langschwert, und deshdb
ds Leachtes Fulvolk enzusufen. Wurden
lechte Fulkampfer lange Zet lang doch mest
nur belachet, haben de in den letzten Jahren
doch bewiesen, wie effektiv de im unwegsamen
tobrischen Hinterland gegen die Schwarzen
Horden sein kdnnen.

Durchschnittliche Spielwerte:

IB 9 AT 15 PA 13

TP 1W+5 (Langschwert)

RS/BE 5/4 LeP30 AuP 42
KO15 MR3

Blakhardan von Tobimorien,
Gaugraf, Frontkommandeur
und Agrimoth-Paktierer

Unter den zahlreichen Uberlaufern im Zuge der
borbaradianischen Invason war auch der
engdige Junker Blakhardan (zuvor: Praiodan)
von Tobimora Als geschickter Speichelecker
Ubersand er auch die Machtergreifung Galottas
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und lie3 dch von dem neuen Damonenkaiser
zum ’Gaugraf von Tobimorien emnennen —
faktisch das ganze Gebiet zwischen Misa und
Tobimora, das dch jedoch nur zur Hdfte
wirklich in Handen Gaottas befindet. Vor dlem
die Winteroffensve von 29 Had kogee
Blakhardan, der auch Gaottas Truppen an der
Grenze kommandiert, wete Tele ’'saines
Lehens. Graf Blakhardan i kirzlich aus reinem
Nutzlichkeitsdenken heraus enen  Pakt mit
Agrimoth eingegangen, mit dessen Kreaturen er
sch nun Landgewinne besonderer Art erhofft.

Kurzbeschreibung:
Me gerlicher Intrigant und Stratege

Spielwerte:

IB9 AT 14 PA 15

TP 1W+5 (Morgenstern)*

RS/BE 3/2 LeP40 AuP 50
KO15 MRS

*Agribaad-besedte  Waffe aus  harzendem
Holz; ignoriert jede nichtmagische Ristung
Besonderheiten:

Kann Damonen aus der Doméne Agrimoths
rufen und Uber pervertierte Elemente gebieten
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Anhang I11: Handouts
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HANDOUT 11
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BECHERLINGEN
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Raotengrund (siehe
Ausschnitt)

Felder und
Bauernhife

Arns Hof

Altes
Haolzfallerlager
Maues
Haolzfallerlager
Weg nach Ebelried
und Perainefurten
Weg nach Tjorbijs
Heim

Fahrte der Wild-
schweine
Waldweg

10 Bachl&gufe

11 Lichtungen

12 Druidenhdhle
13 Die funf Schwestarn
14 Weg zur Front
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